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RESUMEN

En el andlisis a las fuentes tedricas que han abordado
el calculo de variantes en el Ajedrez se detectaron
limitaciones que no permiten conducir eficientemente
su entrenamiento. El objetivo general del presente
trabajo de revision tedrica se centré en analizar el
estado actual del conocimiento del entrenamiento del
célculo de variantes en el Ajedrez. Como objetivos
especificos: disefar un algoritmo que represente la
I6gica del proceso de calculo de variantes y las tareas
didacticas con sus respectivas indicaciones
metodoldgicas para dirigir el entrenamiento del calculo
de variantes. Los métodos empleados fueron:
analitico-sintético, inductivo deductivo, analisis
documental, modelacién y el sistémico. Se arribd
como conclusién que el disefio del algoritmo y las
respectivas tareas didacticas e indicaciones
metodoldgicas  constituyen  contribuciones  que
enriquecen la Didactica del Ajedrez, sobre la base de
la identificacién y unificacion de criterios y
fundamentos tedricos aportados por destacados
Grandes Maestros y Pedagogos.
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ABSTRACT

In the analysis of theoretical sources that have
addressed variation calculation in Chess, limitations
were detected that prevent efficient training. The
general objective of this theoretical review focused on
analyzing the current state of knowledge regarding
variation calculation training in Chess. The specific
objectives were to design an algorithm that represents
the logic of the variation calculation process and the
teaching tasks with their respective methodological
guidelines to guide variation calculation training. The
methods employed were: analytic-synthetic, inductive-
deductive, documentary analysis, modeling, and
systemic. It was concluded that the design of the
algorithm and the respective teaching tasks and
methodological guidelines constitute contributions that
enrich Chess Didactics, based on the identification and
unification of criteria and theoretical foundations
provided by prominent Grandmasters and educators.
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INTRODUCCION

El poder real de un jugador de Ajedrez depende en gran medida de la certeza de sus analisis en
posiciones criticas. Por tanto, su éxito depende de las habilidades de valoracion de la posicion,
elaboracion del plan y calculo de variantes. De ahi que se deba conocer el como aplicarlas y

entrenarlas constantemente.

En el presente articulo, trataremos una de estas habilidades mentales o de pensamiento que
debe desarrollar el ajedrecista: el calculo de variantes. El Colectivo de autores del Instituto
Superior Latinoamericano de Ajedrez (ISLA) (2006), plantea que el proceso de calculo de

variantes es:

(...) el recorrido por las jugadas seleccionadas, las cuales hay que ordenar o darles un
orden de prioridad, en base al concepto de estrategia general. La meta de este recorrido
es la ultima posicion donde el ajedrecista decide terminar el calculo, teniendo en cuenta

una comparacion que le satisfaga, en alguna medida, con la posicion desde donde partio.
(p.18)

El calculo de variantes como campo de estudio del entrenamiento ajedrecistico ha sido tratado
en diversas fuentes bibliograficas, entre ellas se destacan las de autores tales como Kotov (1982),
Huerta (1991), Dvorestky (2003), Colectivo de autores del ISLA (2005, 2008), Peralta y de Dovitiis
(2008), Aagaard (2008), y Nunn (2009). También se tratan en cursos audiovisuales que podemos

encontrar en internet tales como los de los Grandes Maestros Jesus De la Villa e Igor Smirnov.

Estos autores han aportado pasos o procedimientos mentales y recomendaciones para su
ejecucion y entrenamiento, han revelado criterios, experiencias practicas y metodolégicas tales
como: seleccionar las jugadas candidatas, determinar las opciones de jugadas del rival ante
nuestras jugadas candidatas, la exclusion de jugadas candidatas cuando conlleven a posiciones
no deseables, la valoracion de la posicion resultante, entre otras. Ademas de presentarnos en
sus obras diversos ejemplos practicos de como proceder y ejercitar esta importante habilidad

ajedrecistica.

No obstante, en las obras de estos autores que son destacados maestros y entrenadores del
Ajedrez, se detectaron limitaciones tedricas que no permiten conducir eficientemente el proceso
de ensefanza - aprendizaje o de entrenamiento de la habilidad de calculo de variantes. Estas

limitaciones teodricas son:
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« Existe diversidad de criterios, lo cual conlleva a diversas interpretaciones de como

proceder para ejecutar el calculo de variantes.

+ La carencia de un algoritmo que unifique criterios, que represente la légica completa del
proceso de calculo de variantes y que sirva como medio de ensefanza — aprendizaje de

esta habilidad ajedrecistica.

« La necesidad de un sistema de tareas didacticas y su fundamentaciéon sustentada en
principios y teorias didacticas contemporaneas para desarrollar el entrenamiento del

calculo de variantes.

A partir de la determinacion de las limitaciones detectadas, el autor de este trabajo se propuso
como objetivo general del presente trabajo de revision tedrica se centré en: analizar el estado

actual del conocimiento del entrenamiento del calculo de variantes en el Ajedrez.
Como objetivos especificos:

1. Disefar un algoritmo que represente la logica del proceso de calculo de variantes como
medio didactico.
2. Disefiar las tareas didacticas con sus respectivas indicaciones metodolégicas para dirigir

el entrenamiento del calculo de variantes.
DESARROLLO

En el desarrollo del presente trabajo se emplearon los siguientes métodos y/o técnicas de
investigacion: analitico-sintético, inductivo deductivo, analisis documental, modelacién y el

sistémico.

Para disefiar el algoritmo los autores de este articulo, se dieron a la tarea de identificar los
procedimientos o pasos y recomendaciones aportadas por los principales autores que han
abordado la habilidad del calculo de variantes, se integraron y se establecié un orden légico, a
partir de sus experiencias deportivas y pedagdgicas, para dar como resultado una modelacion o
representacion lo mas ideal y sintética posible de como debe ejecutarse el calculo de variantes.

A continuacién, revelamos su representacion grafica del algoritmo:
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Algoritmo para la ejecucion del calculo de variantes en el Ajedrez.

_ FASES DEL CALCULO DE . sy | PROCEDIMIENTOS O PASOS DEL CALCULO DE VARIANTES
~—— __ VARIANTES :

o o A/
r/1.ll.'!erﬂii"u:ar las jugadas o ideas candidatas que puedan cumplir el plan.
* Organizacion Y i . . .
& | — | 2 Ordenar por nivel de amenaza las jugadas o ideas candidatas.
3.Identificar las jugadas o ideas candidatas del rival.

-

— e

l J | 4.0Ordenar por nivel de amenaza las jugadas o ideas candidatas del rival. |
1 [ )
I Ej i6n . o | 5. Calcular la secuencia de |as jugadas forzadas yfo ldgicas.

- ‘/ Ll
I e —— — 6. Representar en la mente |la posicion resultante de cada variante.
I [l f ™
I 7. Valorar la posicion resultante del calculo de cada variante.
h - Valoracién B. Eliminar jugadas o ideas candidatas que no cumplen el plan.

< ___‘,/ 9. Reorganizar el calculo cuando |a posicién resultante requiers de

‘ | profundizacién.

Comparacién 10. Comparar la calidad de las posiciones resultantes de las jugadas o
— T » ideas candidatas que cumplan el plan.

Eleccion . >

11. Elegir la jugada o idea candidata que mejor cumpla el plan. w

Seguidamente se ejemplificara la aplicacion practica de los procedimientos o pasos del

algoritmo para ejecutar el calculo de variantes a partir del siguiente diagrama.
Figura 2

Diagrama tomado de Aagaard (2008), perteneciente a la partida entre Breder — Aagaard, 2002.
Juegan las piezas blancas.
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Fase de organizacion I.
Procedimiento 1. Identificar las jugadas o ideas candidatas que puedan cumplir el plan.
30.Da8+ con idea de si 30...Rg7 31. Df8 # o cambiar Damas para un Final superior.

I.  30.Tf8+ con idea de si Rg7 31. Df6+ 6 31.Tb8 con idea de Df8 # o Tb7 ganando

material.
Procedimiento 2. Ordenar por nivel de amenaza las jugadas o ideas candidatas.

Para desarrollar este procedimiento se deben priorizar las jugadas e ideas candidatas que limiten

las opciones de uno u otro bando, en este orden:
1. Jugadas de jaques con ataque al rey.
2. Jugadas de amenazas de jaque mate.
3. Jugadas de captura o de amenazas de captura.
4. Jugadas para mejorar la actividad de las piezas o que limiten las amenazas.
Se calcula primero I. 30.Da8+ por tener mayor nivel de amenaza.
Procedimiento 3. Identificar las jugadas o ideas candidatas del rival.
Ante I. 30.Da8+ las negras disponen de:
a) 30...Rg7 la cual se excluye por 31.Df8 #. Por tanto, se cumple el procedimiento 8.
b) 30...Dd8
Fase de ejecucion I.
Procedimiento 5. Calcular la secuencia de las jugadas forzadas y/o légicas.
|. 30.Da8+ b) Dd8 31.Dxd8+ Txd8 32.Tf3 b3! 33.axb3 cxb3 34.cxb3 Td4

Procedimiento 6. Representar en la mente la posiciéon resultante de cada variante.
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Figura 3

Diagrama de la posicion resultante de la secuencia de jugadas |. 30.Da8+ Dd8 31.Dxd8+ Txd8
32.Tf3 b3! 33.axb3 cxb3 34.cxb3 Td4.

Fase de valoracion I.

Procedimiento 7. Valorar la posicién resultante del calculo de cada variante.

En la posicion resultante del calculo se logra un final con pedn de mas, pero la Torre de 3

queda pasiva. Por tanto, solo hay ligera ventaja de las piezas blancas.

Ahora es el turno calcular la candidata Il. 30.Tf8+ con idea de 31.Df6+ 6 31.Tb8 con idea de

Df8 o Tb7. De ahi que nuevamente se aplique de forma ciclica el procedimiento 1.

Fase de organizacion Il.

Procedimiento 1. Identificar las jugadas o ideas candidatas que puedan cumplir el plan.
Tras la forzada 30...Rg7 tenemos dos candidatas:

a) 31.Df6+ la cual se excluye porque con 31...Rh6 no se logra nada. Por tanto, se aplica el

procedimiento 8 de eliminar la jugada o idea candidata que no logra cumplir el plan u objetivo.
b) 31.Tb8 con idea de Df8 o Tb7. Ahora es necesario pasar directo al procedimiento 3.
Procedimiento 3. Identificar las jugadas o ideas candidatas del rival.

Ante la jugada o variante b) 31.Tb8 las negras disponen de las siguientes opciones candidatas:
31... Dg4+; 31...Dd6; 31...Df7; 31... De7; 31...Df5; 31...Tg4+; 31...Rh6.
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Procedimiento 4. Ordenar por nivel de amenaza las jugadas o ideas candidatas del rival.
b1) 31...Dg4+ (jaque con ataque)

b2) 31...Tg4+ (jaque con ataque)

b3) 31...Dd6
b4) 31...De7
b5) 31...Df7
b5) 31...Df5
b6) 31... Rh6

Nos centraremos en la primera opcion candidata de las piezas negras para abreviar la explicacion
del funcionamiento del algoritmo. El resto de las opciones de las piezas negras pueden ser
resueltas o refutadas a manera de ejercicio por el lector.

Fase de ejecucion Il.

Procedimiento 5. Calcular la secuencia de las jugadas forzadas y/o légicas.

Il. 30.Tf8+ Rg7 31.Tb8! Dg4+ 32.Dxg4 Txg4+ 33.Rf1

Procedimiento 6. Representacion mental de la(s) posicion(es) resultante(s) del calculo:
Figura 3

Diagrama de la posicion resultante de la secuencia de jugadas 30.Tf8+ Rg7 31.Tb8! Dg4+
32.Dxg4 Txg4+ 33.Rf1.
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Fase de valoracion Il.

Procedimiento 7. Valorar la posicién resultante del calculo de cada variante.

se logra un Final con pedn de mas, y la Th8 queda activa. Por tanto, hay ventaja clara de las

piezas blancas ().

Puesto que la posicion resultante es favorable para las piezas blancas y no requiere
profundizacion en cuanto a busquedas de nuevas jugadas candidatas o opciones se pasa directo

al procedimiento 10.
Fase de comparacion.

Procedimiento 10. Comparar la calidad de las posiciones resultantes de las jugadas o ideas

candidatas que cumplan el plan.

Tras el célculo y la valoracién de las posiciones resultantes se concluye que la candidata Il. Tf8+
es mas efectiva que |. 30.Da8+, ya que por ejemplo las posicion resultantes son superiores en

cuanto a la calidad de la actividad de las piezas y de opciones de lograr la victoria.
Figura 4

Diagrama de la posicion inicial y representacion de las jugadas candidatas.

Fase de eleccion.
Procedimiento 11. Elegir la jugada o idea candidata que mejor cumpla el plan.

Dado que la candidata Il. Tf8+ es mas efectiva que I. 30.Da8+, entonces, se ha de elegir y jugar.
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Ejemplificado el funcionamiento del algoritmo para ejecutar el calculo de variantes se exponen a

continuacion las tareas didacticas para su entrenamiento.

Tareas didacticas para el entrenamiento o ensefianza — aprendizaje del calculo de

variantes:

1. Introducir situaciones problémicas en la clase de entrenamiento, es decir, preguntas o
tareas problémicas (oral, escrita, analisis y demostracién practica en el tablero) de como
deberian proceder los alumnos para ejecutar el calculo de variantes, a partir de una
posicién critica y con ello lograr la motivacion y orientacion adecuadas hacia el objetivo

didactico.

2. Visualizacion y explicacion de las fases y procedimientos del algoritmo del calculo de

variantes, de conceptos o definiciones de los términos que se emplean.

3. Ejemplificacion de las fases y procedimientos del algoritmo del calculo de variantes

mediante el analisis de posiciones. Ir de ejemplos simples a mas complejos.

4. Explicacion de recomendaciones u observaciones practicas para la posterior aplicaciéon
de las fases y procedimientos del algoritmo del calculo de variantes en la solucién de

problemas y en partidas tematicas.

5. Aplicacion de las fases y procedimientos del algoritmo del calculo de variantes mediante
la solucion de problemas con aumento gradual de la complejidad de las posiciones y con

diversidad de situaciones.

6. Aplicacion de las fases y procedimientos del algoritmo del calculo de variantes en partidas
tematicas, a partir de posiciones criticas, previamente analizadas por el entrenador, con

aumento gradual de la complejidad de las posiciones.

7. Evaluacién y correccion de errores en el plano grupal e individual una vez realizadas la
solucion de problemas y las partidas tematicas a partir de posiciones criticas, haciendo

énfasis en la aplicacion creativa de las fases y procedimientos mentales.

8. Emplear medios complementarios u otros contenidos del entrenamiento ajedrecistico para

desarrollar la habilidad de calculo de variantes, tales como:
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% Realizar juegos didacticos de preguntas tales como: ¢ De qué color es la casilla g7 o
la diagonal d1 a h5? ;Cuantas jugadas necesita realizar un caballo en la casilla b1

para llegar a la de g87?
%+ Observar una posicion por unos segundos y luego colocarla en el tablero.

+ Analizar partidas comentadas sin el juego de Ajedrez o reproduccién mental de las

diferentes variantes de los comentarios.

+ Reproduccion mental de partidas a ciegas donde se dicten las jugadas por el
entrenador o un companiero y colocar posiciones resultantes de cada fase de la partida

en el tablero.
++ Solucion de problemas a ciegas.

Estas acciones didacticas responden a la logica de las fases o funciones didacticas a desarrollar
en un proceso de ensefianza - aprendizaje, segun plantearon los destacados pedagogos Danilov

y Skatkin, citados por Labarrerre y Valdivia (1991), estas son:
1. Planteamiento del problema y toma de conciencia de las tareas cognoscitivas.

2. Percepcioén de los objetos y fendmenos, formacién de conceptos y desarrollo de la capacidad

de observacién, de imaginacion y de razonamiento de los alumnos.
3. Fijacién y perfeccionamiento de los conocimientos y desarrollo de habilidades y habitos.
4. Aplicacién de los conocimientos, habilidades y habitos.

5. Anadlisis de los logros de los educandos, comprobacién y evaluacion de sus conocimientos y

revelacion del nivel de desarrollo intelectual.
Indicaciones metodolégicas a los entrenadores:

+ Elaborar una base de problemas o posiciones, previamente analizadas por comentaristas
y los motores de analisis, organizadas por procedimientos o situaciones practicas del
célculo de variantes. Ejemplo: 1. Problemas de determinacion y organizacién de jugadas
e ideas candidatas; 2. Problemas de determinacién y organizacién de jugadas e ideas
candidatas y de opciones del rival ante estas; 3. Problemas donde se ha de repetir varias

veces el ciclo de determinacion y organizacién de jugadas e ideas candidatas y de
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opciones del rival ante estas; 4. Problemas donde haya que aplicar necesariamente el

procedimiento de exclusién y/o hallar jugadas o ideas candidatas que no se determinan a

primera vista; entre otras situaciones que puedan darse en las posiciones criticas.

+ Hacer énfasis en los ajedrecistas de la necesidad de valorar las posiciones iniciales y
resultantes del calculo, elaborar el plan y precisar las amenazas del rival, que las jugadas
o ideas que se determinen cumplan con la aplicacién de temas tacticos o estratégicos, de
los conceptos de iniciativa y de actividad de las piezas, de los principios para desarrollar

el ataque y la defensa o que respondan a las caracteristicas técnicas de la posicion.

% Recomendar a los alumnos la ejecucion o calculo de jugadas forzadas sin pérdida de
tiempo, tratar de emplear durante el calculo un rango de tiempo no superior al de entre 20
y 25 minutos para evitar que el agotamiento afecte la calidad del analisis, confiar en la
intuicién y valoracion de las posiciones resultantes, ya que no todas las variantes pueden

calcularse a total profundidad en una posicién compleja, pues se perderia por tiempo.
CONCLUSIONES

Se disefiaron el algoritmo y las tareas didacticas para ejecutar y entrenar el calculo de variantes
en el Ajedrez, los cuales constituyen contribuciones que enriquecen la didactica del
entrenamiento ajedrecistico, sobre la base de la identificacion y unificacién de criterios aportados
por destacados Grandes Maestros y Pedagogos del Ajedrez, y teniendo en cuenta las exigencias

de las fases o funciones didacticas a desarrollar en un proceso de ensefianza — aprendizaje.
REFERENCIAS

Aagaard, J. (2008). Maestria en el calculo. Chessy.

Colectivo de autores del ISLA. (2005). Ajedrez Integral. Tomo II. Deportes.

Colectivo de autores del ISLA. (2006). Curso de estrategia y tactica. Universidad para Todos.

Instituto Superior Latinoamericano de Ajedrez.
Colectivo de autores del ISLA. (2008). Tabloide de Estrategia y Tactica. Casa Editora Abril. p.18

Dvoretsky, M. (2003). Los secretos de la tactica en Ajedrez. Meran.

& PAG. 142



&ﬁgcaEFls@

REVISTA CIENTIFICA

Huerta, R. (1991). Metodologia para ensefianza y entrenamiento en Ajedrez. Material en soporte

magnético.
Kotov, A. (1982). Piense como un gran maestro. Ricardo Aguilera.
Peralta, F., y de Dovitiis, A. (2008). Las dos caras del entrenamiento. Esfera.

Nunn, J. (2009). Claves del ajedrez practico. La Casa del Ajedrez.

@ PAG. 143



